
동명대학교 SW중심대학 사업단
SW융합 작품 경진대회 및 전시회

과제 내용

소셜네트워크게임(SNG) 활성화를 중심으로 게임 설계 및 

개발

작품 설명

- 플레이어가 직접 덱 빌딩을 하여 적을 물리치며 진행하

   는 게임

- 적을 물리치고 획득한 점수로 소셜 네트워크상의 친구와 

  랭킹 경쟁하는 소셜네트워크 게임(SNG)

- 죽으면 처음부터 시작하는 로그라이크 형식의 게임

학과

팀명

작품명

참여학생

게임공학과

TU GAME

Unity 3D 게임 엔진을 이용한 SNG 게임 설계 및 개발

정영호, 김동섭, 안정호, 정희욱, 조태산

과제 목적 및 배경 작품사진

과제 내용 · 작품 설명

활용 방안 및 기대효과

SNG 시장이 커지고 발전가능성이 커져가는 가운데 기존

에 많이 나와 있는 시뮬레이션 기반의 SNG와는 다른 SNG

가 필요하다. 보통 SNG 게임은 커뮤니케이션을 중요시하

기 때문에 게임이 단순한 편이다. 하지만 우리는 게임 내에 

선택지가 있어 전략이 필요한 게임을 제작하였다.

기존에 있던 시뮬레이션 위주의 SNG와 다른 전략 장르를 

채택하여 흥미를 유발할 수 있다.

지도교수

과제유형

데모가능여부

배재환

졸업작품
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